




การแกไขหรือเพ่ิมเติมรายละเอียดหลักสูตร 

ในประเด็นเล็กนอยท่ีไมกระทบโครงสรางและองคประกอบของหลักสูตร ระดับปริญญาตรี 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมและการแปรรูปทางดิจิทัล  

(หลักสูตรพหุวิทยาการ / หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2566) 

 

1.  คณะ/สำนัก/สถาบัน  วิทยาลัยนวัตกรรม      

 

2.  ประเด็นในการปรับรายละเอียดหลักสูตร 

 2.1 หมวดท่ี 4 โครงสรางหลักสูตร รายวิชา และหนวยกิต 

  4.3.2.2 รายวิชาและขอกำหนดของหลักสูตร 

2.2 ภาคผนวก 3 ตารางเทียบรายวิชาในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการแปรรูปธุรกิจ 

ทางดิจิทัล พ.ศ. 2561  กับ ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566 

 

3.  เหตุผลในการขอแกไข 

 เพื่อเพิ่มรายวิชาในสวนวิชาเลือกเสรีที่หลักสูตรเปดสอน เพื่อใหนักศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาได

หลากหลายมากยิ่งข้ึน 

 

4.  สาระสำคัญท่ีขอแกไข 

4.1 บรรจุรายวิชาใหมในสวนวิชาเลือกเสรีที ่หลักสูตรเปดสอน จำนวน 2 วิชา โดยมีแนวทางการ

ปรับปรุงหลักสูตร ดังนี้ 

ลำดับ รหัสวิชา ช่ือรายวิชา 

จำนวนหนวยกิต 

(บรรยาย – ปฏิบัติ – ศึกษา

ดวยตนเอง) 

1 
ดท.335 

DX335 

การตลาดเชิงสรางสรรค 

Innovative Marketing 
3(3-0-6) 

2 
ดท.336 

DX336 

การบริหารเชิงกลยุทธ 

Strategic Management 
3(3-0-6) 

 

รายละเอียดเดิม รายละเอียดใหม (ขอเปล่ียนแปลง) 

4.3 โครงสรางหลักสูตร รายวิชา และหนวยกิต 

4.3.2  รายวิชาในหลักสูตร   

  4.3.2.2 รายวิชาและขอกำหนดของหลักสูตร 

3) วิชาเลือกเสรี                   6   หนวยกิต 

นักศึกษาสามารถเลือกศึกษาวิชาใดก็ไดที่เปดสอนใน

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตรเปนวิชาเลือกเสรี หรือเลือกศึกษาจากวิชา

4.3 โครงสรางหลักสูตร รายวิชา และหนวยกิต 

4.3.2  รายวิชาในหลักสูตร   

  4.3.2.2 รายวิชาและขอกำหนดของหลักสูตร 

3) วิชาเลือกเสรี                   6   หนวยกิต 

นักศึกษาสามารถเลือกศึกษาวิชาใดก็ไดที่เปดสอนใน

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตรเปนวิชาเลือกเสรี หรือเลือกศึกษาจากวิชา



รายละเอียดเดิม รายละเอียดใหม (ขอเปล่ียนแปลง) 

ที่คณะเปดสอนจำนวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต ทั้งนี้ใหหมายรวมถึง

วิชาศึกษาทัว่ไปหมวดภาษาตางประเทศดวย 

รายวิชาที่หลักสูตรเปดสอน มีดังนี้ 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา 
จำนวน

หนวยกิต 

ดท.395 

DX395 

นวัตกรรมและผูประกอบการ 

Innovation and 

Entrepreneurship 

3(3-0-6) 

ดท.396 

DX396 

เศรษฐศาสตรและการวิเคราะห

สภาวะทางธุรกิจ 

Economics and Business 

Condition Analysis 

3(3-0-6) 

ดท.397 

DX397 

กฎหมายธุรกิจและเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

Business and Information 

Technology Laws 

3(3-0-6) 

ดท.398 

DX398 

การบริหารโครงการ 

Project Management 

3(3-0-6) 

ดท.399 

DX399 

การเงินและบัญช ี

Accounting and Finance 

3(3-0-6) 

• นักศึกษาไมสามารถนำวิชาในหลักสูตรวิชาศึกษาทั่วไปที่

เปนรหัส ระดับ 100 ไปเปนวิชาเลือกเสรีไดหรือวิชา

เลือก หรือวิชาโท 

• นักศึกษาไมสามารถนำรายวิชาเลือกเสรีที่หลักสูตรเปด

สอนไปเปนวิชาเลือกได 

 

   

 

ที่คณะเปดสอนจำนวนไมนอยกวา 6 หนวยกิต ทั้งนี้ใหหมายรวมถึง

วิชาศึกษาทัว่ไปหมวดภาษาตางประเทศดวย 

รายวิชาที่หลักสูตรเปดสอน มีดังนี้ 

รหัสวิชา ชื่อรายวิชา 
จำนวน

หนวยกิต 

ดท.395 

DX395 

นวัตกรรมและผูประกอบการ 

Innovation and 

Entrepreneurship 

3(3-0-6) 

ดท.396 

DX396 

เศรษฐศาสตรและการวิเคราะห

สภาวะทางธุรกิจ 

Economics and Business 

Condition Analysis 

3(3-0-6) 

ดท.397 

DX397 

กฎหมายธุรกิจและเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

Business and Information 

Technology Laws 

3(3-0-6) 

ดท.398 

DX398 

การบริหารโครงการ 

Project Management 

3(3-0-6) 

ดท.399 

DX399 

การเงินและบัญช ี

Accounting and Finance 

3(3-0-6) 

ดท.335 

DX335 

การตลาดเชงิสรางสรรค 

Innovative Marketing 

3(3-0-6) 

ดท.336 

DX336 

การบริหารเชิงกลยุทธ                                                 

Strategic Management 

3(3-0-6) 

• นักศึกษาไมสามารถนำวิชาในหลักสูตรวิชาศึกษาทั่วไปที่

เปนรหัส ระดับ 100 ไปเปนวิชาเลือกเสรีไดหรือวิชา

เลือก หรือวิชาโท 

• นักศึกษาไมสามารถนำรายวิชาเลือกเสรีที่หลักสูตรเปด

สอนไปเปนวิชาเลือกได 

 

 

 

 

 



4.2 เพิ่มรายวิชาที่สามารถเทียบไดระหวางหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาการแปรรูปธุรกิจ

ทางดิจิทัล ฉบับ พ.ศ. 2561  กับ ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2566 ในภาคผนวก 3 จำนวน 2 วิชา โดยมีแนวทางการ

ปรับปรุงหลักสูตร ดังนี้ 

รายวิชาในหลักสูตร พ.ศ. 2561  รายวิชาในหลักสูตร พ.ศ. 2566 

รายวิชาท่ีเทียบได รายวิชาท่ีเทียบได 

หมวดการแกปญหาเชิงสรางสรรค (Creative 

Problem Solving) 

 หมวดการแกปญหาเชิงสรางสรรค (Creative 

Problem Solving) 

 

ดท.200  หลักการเขียนโปรแกรม                                              

DX200   Principle of Programming 

(3 หนวยกิต) ดท.210  หลักการเขียนโปรแกรม                                              

DX210   Principle of Programming 

(3 หนวยกิต) 

ดท.201  คอมพิวเตอรซอฟตแวรและการประยุกต                          

DX201   Computer Software and 

Applications 

(3 หนวยกิต) ดท.211  คอมพิวเตอรซอฟตแวรและการประยุกต                          

DX211   Computer Software and 

Applications 

(3 หนวยกิต) 

ดท.203  วิทยาการคอมพิวเตอรของการตัดสินใจ                 

DX203 Computer Science of Human 

Decisions 

(3 หนวยกิต) ดท.213  วิทยาการคอมพิวเตอรของการตัดสินใจ                             

DX213   Computer Science of Human 

Decisions 

(3 หนวยกิต) 

หมวดการคิดเชิงออกแบบ Design Thinking  หมวดธุรกจิ นวัตกรรมและการคิดเชิงออกแบบ 

Business, Innovation, and Design Thinking 

 

ดท.230 การคิดเชิงออกแบบข้ันพ้ืนฐาน                                      

DX230 Design Thinking Fundamentals 

(3 หนวยกิต) ดท.330 การคิดเชิงออกแบบข้ันพ้ืนฐาน                                        

DX330 Design Thinking Fundamentals 

(3 หนวยกิต) 

ดท.232 การบริหารโครงการ 

DX232 Project Management 

(3 หนวยกิต) ดท.398 การบริหารโครงการ 

DX398 Project Management 

(3 หนวยกิต) 

ดท.234 โครงงานการคิดเชิงออกแบบ                                         

DX234 Design Thinking Capstone Project 

(3 หนวยกิต) ดท.334 โครงงานดานนวัตกรรม                                                

DX334 Innovation Capstone Project 

(3 หนวยกิต) 

หมวดธุรกจิ นวัตกรรม และการประกอบการ 

Business, Innovation and 

Entrepreneurship 

 วิชาเลือกเสรี  

ดท.310  นวัตกรรมและผูประกอบการ                                       

DX310 Innovation and Entrepreneurship 

(3 หนวยกิต) ดท.395 นวัตกรรมและผูประกอบการ                                          

DX395 Innovation and Entrepreneurship 

(3 หนวยกิต) 

ดท.312 การเงินและบัญชี                                                     

DX312 Accounting and Finance 

(3 หนวยกิต) ดท.399 การเงินและบัญชี                                                       

DX399 Accounting and Finance 

(3 หนวยกิต) 

ดท.313 กฎหมายธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ                           

DX313 Business and Information Technology 

Laws 

(3 หนวยกิต) ดท.397 กฎหมายธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ                            

DX397 Business and Information Technology 

Laws 

(3 หนวยกิต) 

ดท.311 การตลาดเชิงสรางสรรค 

DX311 Innovative Marketing 

(3 หนวยกิต) ดท.335 การตลาดเชิงสรางสรรค 

DX335  Innovative Marketing 

(3 หนวยกิต) 

ดท.314 การบริหารเชิงกลยุทธ                                                 

DX314 Strategic Management  

(3 หนวยกิต) ดท.336 การบริหารเชิงกลยุทธ                                                 

DX336 Strategic Management 

(3 หนวยกิต) 

หมวดการแปรรูปดิจิทัล Digital 

Transformation 

 หมวดการแปรรูปดิจิทัล Digital 

Transformation 

 

ดท.320 กลยุทธการแปรรูปทางดิจิทัล                                        (3 หนวยกิต) ดท.451 กลยุทธการแปรรูปทางดิจิทัล                                         (3 หนวยกิต) 



รายวิชาในหลักสูตร พ.ศ. 2561  รายวิชาในหลักสูตร พ.ศ. 2566 

DX320 Digital Transformation Strategy DX451 Digital Transformation Strategy 

ดท.324 โครงงานดานการแปรรูปทางดิจิทัล                                 

DX324 Digital Transformation Capstone 

Project 

(3 หนวยกิต) ดท.454 โครงงานดานการแปรรูปทางดิจิทัล                                

DX454 Digital Transformation Capstone 

Project 

(3 หนวยกิต) 

การฝกปฏิบัติงาน  การฝกปฏิบัติงาน  

ดท.380 การฝกปฏิบัติงานดานธุรกิจดิจิทัล 

DX380 Internships for Digital Business (135 

hrs.) 

(3 หนวยกิต) ดท.380 การฝกปฏิบัติงานดานธุรกิจดิจิทัล 

DX380 Internships for Digital Business (135 

hrs.) 

(3 หนวยกิต) 

หมวดการตลาดดิจิทัล Digital Marketing  หมวดการตลาดดิจิทัล Digital Marketing  

ดท.460 พฤติกรรมผูบริโภคในยุคดิจิทัล                                      

DX460 Digital Consumers Behavior 

(3 หนวยกิต) ดท.465 พฤติกรรมผูบริโภคในยุคดิจิทัล                                        

DX465 Digital Consumers Behavior 

(3 หนวยกิต) 

ดท.461 การสรางแบรนดและการมีสวนรวม                                 

DX461 Digital Branding and Engagement 

(3 หนวยกิต) ดท.466 การสรางแบรนดและการมีสวนรวม                                  

DX466 Digital Branding and Engagement 

(3 หนวยกิต) 

ดท.462 การบริหารช่ือเสียงในยุคดิจิทัล                                      

DX462 Digital Reputation Management 

(3 หนวยกิต) ดท.467 การบริหารช่ือเสียงในยุคดิจิทัล                                        

DX467 Digital Reputation Management 

(3 หนวยกิต) 

ดท.463 กลยุทธการตลาดออนไลน                                            

DX463 Online Marketing Strategy 

(3 หนวยกิต) ดท.468 กลยุทธการตลาดดิจิทัล                                     

DX468 Digital Marketing Strategy 

(3 หนวยกิต) 

ดท.464 การบริหารแบรนดเชิงกลยุทธ                                        

DX464 Strategic Brand Management 

(3 หนวยกิต) ดท.469 การบริหารแบรนดเชิงกลยุทธ                                         

DX469 Strategic Brand Management 

(3 หนวยกิต) 

หมวดการวิเคราะหทางธุรกิจ Business 

Analytics 

 หมวดการวิเคราะหทางธุรกิจ Business 

Analytics 

 

ดท.445 การสำรวจและการเตรียมขอมูล                                     

DX445 Data Exploration and Preprocessing 

(3 หนวยกิต) ดท.220 การสำรวจและการเตรียมขอมูล                                      

DX220 Data Exploration and Preprocessing 

(3 หนวยกิต) 

ดท.446 อัลกอริทึมของวิทยาศาสตรขอมูล                                   

DX446 Data Science Algorithms 

(3 หนวยกิต) ดท.221 อัลกอริทึมของวิทยาศาสตรขอมูล                                    

DX221 Data Science Algorithms 

(3 หนวยกิต) 

ดท.447 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ                                                   

DX447 Business Intelligence 

(3 หนวยกิต) ดท.222 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ                                                    

DX222 Business Intelligence 

(3 หนวยกิต) 

ดท.449 โครงงานดานการวิเคราะหขอมูลสำหรับ

ธุรกิจ                     

DX449 Business Analytics Capstone Project 

(3 หนวยกิต) ดท.224 โครงงานดานการวิเคราะหขอมูลสำหรับ

ธุรกิจ                      

DX224 Business Analytics Capstone Project 

(3 หนวยกิต) 

หมวดความมั่นคงทางไซเบอรประยุกต Applied 

Cybersecurity 

 หมวดความมั่นคงทางไซเบอรประยุกต Applied 

Cybersecurity 

 

ดท.455 พ้ืนฐานความปลอดภัยทางไซเบอร                                  

DX455 Cyber Security Fundamental 

(3 หนวยกิต) ดท.340 พ้ืนฐานความปลอดภัยทางไซเบอร                                   

DX340 Cyber Security Fundamental 

(3 หนวยกิต) 

ดท.456 การตรวจพิสูจนพยานหลักฐานทางดิจิทัล                          

DX456 Digital Forensic 

(3 หนวยกิต) ดท.341 การตรวจพิสูจนพยานหลักฐานทางดิจิทัล                           

DX341 Digital Forensic 

(3 หนวยกิต) 

ดท.457 การบริหารความตอเน่ืองทางธุรกิจ                                  

DX457 Business Continuity Management 

(3 หนวยกิต) ดท.342 การบริหารความตอเน่ืองทางธุรกิจ                                   

DX342 Business Continuity Management 

(3 หนวยกิต) 

ดท.458 ความปลอดภัยของเน็ตเวิรก                                         (3 หนวยกิต) ดท.343 ความปลอดภัยของเน็ตเวิรก                                           (3 หนวยกิต) 



รายวิชาในหลักสูตร พ.ศ. 2561  รายวิชาในหลักสูตร พ.ศ. 2566 

DX458 Network Security DX343 Network Security 

หมวดสื่อสรางสรรค Creative Media  หมวดสื่อสรางสรรค Creative Media  

ดท.475 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมสื่อสรางสรรค 

DX475 Fundamental of Creative Media 

Programming                            

(3 หนวยกิต) ดท.475 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมสื่อสรางสรรค 

DX475 Fundamental of Creative Media 

Programming                            

(3 หนวยกิต) 

ดท.476 เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการสรางสรรคสื่อใหม 

DX476 Digital Technology for New Media 

Creation       

(3 หนวยกิต) ดท.476 เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการสรางสรรคสื่อใหม 

DX476 Digital Technology for New Media 

Creation       

(3 หนวยกิต) 

ดท.477 ทฤษฎีเกมเพ่ืองานสื่อสรางสรรค   

DX477 Gamification for Creative Media                                    

(3 หนวยกิต) ดท.477 ทฤษฎีเกมเพ่ืองานสื่อสรางสรรค   

DX477 Gamification for Creative Media                                    

(3 หนวยกิต) 

ดท.478 การวิจัยเพ่ืองานสื่อสรางสรรค                                         

DX478 Research for Creative Media 

(3 หนวยกิต) ดท.478 การวิจัยเพ่ืองานสื่อสรางสรรค                                         

DX478 Research for Creative Media 

(3 หนวยกิต) 

ดท.479 โครงงานดานสื่อสรางสรรค                                            

DX479 Creative Media Capstone Project 

(3 หนวยกิต) ดท.479 โครงงานดานสื่อสรางสรรค                                            

DX479 Creative Media Capstone Project 

(3 หนวยกิต) 

รายวิชาท่ีเทียบไมได  

ดท.202 การแกปญหาอยางสรางสรรคและการคิด

เชิงวิพากย 

DX202 Creative Problem Solving and Critical 

Thinking 

(3 หนวยกิต) ดท.212 การเขียนโปรแกรมบนอุปกรณเคลื่อนท่ี 

DX212 Mobile Programming 

(3 หนวยกิต) 

ดท.204 การตัดสินใจดวยขอมูล 

DX204 Data-Driven Decision Making 

(3 หนวยกิต) ดท.214 การจัดการองคกรดิจิทัล 

DX214 Managing Digital Firm 

(3 หนวยกิต) 

ดท.231 หลักการออกแบบสำหรับมนุษย 

DX231 Principles of Designing for Humans 

(3 หนวยกิต) ดท.223 วิศวกรรมขอมูล 

DX223 Data Engineering 

(3 หนวยกิต) 

ดท.233 การออกแบบการบริการ 

DX233 Service Design 

(3 หนวยกิต) ดท.331 การจัดการนวัตกรรม 

DX331 Innovation Management 

(3 หนวยกิต) 

ดท.321 เทคโนโลยีและโดเมนการแปรรูปดิจิทัล                             

DX321 Digital Transformation Domain and 

Technology 

(3 หนวยกิต) ดท.332 การออกแบบ UX/UI 

DX332 UX/UI Design 

(3 หนวยกิต) 

ดท.322 การนำในยุคดิจิทัล                                                     

DX322 Digital Leadership 

(3 หนวยกิต) ดท.333 การจัดการการเงินสำหรับนวัตกรรม 

DX333 Financial Management for Innovation 

(3 หนวยกิต) 

ดท.323 แบบจำลองธุรกิจดิจิทัล                                               

DX323 Digital Business Model 

(3 หนวยกิต) ดท.344 โครงสรางพ้ืนฐานสำคญั 

DX344 Critical Infrastucture 

(3 หนวยกิต) 

ดท.448 การวิเคราะหการตลาด                                               

DX448 Marketing Analytics 

(3 หนวยกิต) ดท.450 เทคโนโลยีอุบัติใหมและแบบจำลองธุรกิจ

ดิจิทัล 

DX450 Emerging technologies and Digital 

Business Model 

(3 หนวยกิต) 

ดท.459 โครงงานความมั่นคงทางไซเบอรประยุกต                                               

DX459 Cybersecurity Capstone Project 

(3 หนวยกิต) ดท.452 พฤติกรรมองคกรในยุคดิจิทัลและภาวะ

ผูนำความเปลี่ยนแปลง 

(3 หนวยกิต) 
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DX452 Digital Organizational Behavior and 

Transformational Leadership 

  ดท.453 การสัมมนาเทคโนโลยีดิจิทัลข้ันสูง 

DX453 Advanced Digital Technology 

Seminar 

(3 หนวยกิต) 

 

ดท.335 

DX335 

การตลาดเชิงสรางสรรค 

Innovative Marketing 

3(3-0-6) 

การใชหลักการตลาด ที ่เนนถึงการใชนวัตกรรมในการปฏิสัมพันธกับลูกคา คู แขง พันธมิตร และ

สภาพแวดลอม การวางแผนการตลาดที่ดำเนินการตั้งแตการออกแบบแนวความคิด การกำหนด สินคา ราคา การ

สงเสริมการขาย และการกระจายความคิด สินคา และบริการ โดยศึกษาความตองการของผูบริโภค ประเมิน

สภาพแวดลอมของการแขงขัน เลือกกลุมลูกคาท่ีเหมาะสม และพัฒนากลยุทธทางการตลาด 

Marketing is an organizational philosophy and a set of guiding principles for interfacing with 

customers, competitors, collaborators, and the environment.  Marketing entails planning and 

executing a conception, product, pricing, promotion, and distribution of ideas, goods, and services. 

It starts with identifying and measuring consumer needs and wants, assessing the competitive 

environment, selecting the most appropriate customer targets and developing a marketing strategy 

and implementation program for an offering that satisfies consumers' needs. 

 

ดท.336 

DX336 

การบริหารเชิงกลยุทธ                                                 

Strategic Management 

3(3-0-6) 

ศึกษาแนวคิดการวางแผนและการบริหารเชิงกลยุทธ ความแตกตางของการวางแผนและการบริหารทั่วไป 

องคประกอบของการวางแผนเชิงกลยุทธ การกำหนดเปาหมายของธุรกิจ กระบวนการและเทคนิคการวางแผน การ

วางนโยบายธุรกิจ โครงสรางสภาพแวดลอมการแขงขัน การวิเคราะหสภาพแวดลอมท้ังภายในและภายนอก กลยุทธ

รวมของธุรกิจ การประเมินผลและการติดตาม  

 Strategic Management and Planning Concepts.  Differences between planning and general 

management.  Strategic Planning Components.  Business Objectives Formulation.  Techniques and 

Process in Strategic Planning.  Business Policy Formulation.  Competitive Environment.  

Environment Analysis.  Business Strategy.  Monitoring and Evaluation. 
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รายวิชา / ชุดวิชา และ หนวยกิต หนวยกิต ชั้นปท่ี 
ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

4. หมวดสุขภาวะและทักษะแหงอนาคต         
มธ.240 เศรษฐกิจภูมิรัฐศาสตรโลก 3(3-0-6) 1       

มธ.243 ทักษะดิจิตอลเพ่ืออนาคต 3(3-0-6) 1       

วธ.101 การวางแผนการเงินเพ่ือความมั่นคงในการ

ดำรงชีพ 

3(3-0-6) 1       

5. หมวดการบริการสังคมและการเรียนรูจากการ

ปฏิบัติ    

3(3-0-6) 1       

มธ.100 พลเมืองกับการลงมือแกปญหา 3(3-0-6) 1       
มธ.200 พลเมืองกับการลงมือแกปญหาโดยออกแบบ 

การเรียนรูเอง 
3(3-0-6) 1       

หมวดวิชาเฉพาะ 

1.หมวดวิชาบังคับ 

หมวดการแกปญหาเชิงสรางสรรค          

ดท.210 หลักการเขียนโปรแกรม 3(3-0-6) 2       
ดท.211 คอมพิวเตอรซอฟตแวรและการประยุกต 3(3-0-6) 2       
ดท.212 การเขียนโปรแกรมบนอุปกรณเคลื่อนท่ี 3(3-0-6) 2       
ดท.213 วิทยาการคอมพิวเตอรของการตัดสินใจ 3(3-0-6) 2       

ดท.214 การจัดการองคกรดิจิทัล 3(3-0-6) 2       

หมวดการวิเคราะหทางธุรกิจ          
ดท.220 การสำรวจและการเตรียมขอมูล 3(3-0-6) 2       
ดท.221 อัลกอริทึมของวิทยาศาสตรขอมูล 3(3-0-6) 2       
ดท.222 ระบบธุรกิจอัจฉริยะ 3(3-0-6) 2       
ดท.223 วิศวกรรมขอมูล 3(3-0-6) 2       

ดท.224 โครงงานดานการวิเคราะหขอมูลสำหรับธุรกิจ 3(3-0-6) 2       

หมวดธุรกิจ นวัตกรรมและการคิดเชงิออกแบบ         
ดท.330 หลักการคิดเชิงออกแบบ 3(3-0-6) 3       
ดท.331 การจัดการนวัตกรรม 3(3-0-6) 3       
ดท.332 การออกแบบ UX/UI  3(3-0-6) 3       
ดท.333 การจัดการการเงินสำหรับนวัตกรรม 3(3-0-6) 3       

ดท.334 โครงงานดานนวัตกรรม 3(3-0-6) 3       

หมวดความมั่นคงทางไซเบอรประยุกต         
ดท.340 พ้ืนฐานความปลอดภัยทางไซเบอร 3(3-0-6) 3       
ดท.341 การตรวจพิสูจนพยานหลักฐานทางดิจิทัล 3(3-0-6) 3       
ดท.342 การบริหารความตอเน่ืองทางธุรกิจ 3(3-0-6) 3       
ดท.343 ความปลอดภัยของเน็ตเวิรก 3(3-0-6) 3       



รายวิชา / ชุดวิชา และ หนวยกิต หนวยกิต ชั้นปท่ี 
ผลลัพธการเรียนรูระดับหลักสูตร (PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 PLO6 

ดท.344 โครงสรางพ้ืนฐานสำคญั 3(3-0-6) 3       

การฝกปฏิบัติงาน         

ดท.380 การฝกปฏิบัติงานดานธุรกิจดิจิทัล 3 (135 

ชม.) 

3       

หมวดการแปรรูปดิจิทัล         
ดท.450 เทคโนโลยีอุบัติใหมและแบบจำลองธุรกิจ

ดิจิทัล 
3(3-0-6) 4       

ดท.451 กลยุทธการแปรรปูทางดิจิทัล 3(3-0-6) 4       

ดท.452 พฤติกรรมองคกรในยุคดิจิทัลและภาวะผูนำความ

เปลีย่นแปลง  

3(3-0-6) 4       

ดท.453 การสัมมนาเทคโนโลยีดิจิทัลข้ันสูง 3(3-0-6) 4       
ดท.454 โครงงานดานการแปรรูปทางดิจิทัล 3(3-0-6) 4       

2.หมวดวิชาเลือก 

หมวดการตลาดดิจิทัล  4       
ดท.465 พฤติกรรมผูบริโภคในยุคดิจิทัล 3(3-0-6) 4       
ดท.466 การสรางแบรนดและการมีสวนรวม 3(3-0-6) 4       
ดท.467 การบริหารช่ือเสียงในยุคดิจิทัล 3(3-0-6) 4       
ดท.468 กลยุทธการตลาดดิจิทัล 3(3-0-6) 4       

ดท.469 การบริหารแบรนดเชิงกลยุทธ 3(3-0-6) 4       

หมวดสื่อสรางสรรค         
ดท.475 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมสื่อสรางสรรค  3(3-0-6) 4       
ดท.476 เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการสรางสรรคสื่อใหม  3(3-0-6) 4       
ดท.477 ทฤษฎีเกมเพ่ืองานสื่อสรางสรรค  3(3-0-6) 4       
ดท.478 การวิจัยเพ่ืองานสื่อสรางสรรค  3(3-0-6) 4       

ดท.479 โครงงานดานสื่อสรางสรรค  3(3-0-6) 4       

หมวดวิชาเลือกเสรี 
ดท.395 นวัตกรรมและผูประกอบการ 3(3-0-6) 2/3       
ดท.396 เศรษฐศาสตรและการวิเคราะหสภาวะทาง

ธุรกิจ 
3(3-0-6) 2/3       

ดท.397 กฎหมายธุรกิจและเทคโนโลยสีารสนเทศ 3(3-0-6) 2/3       
ดท.398 การบริหารโครงการ 3(3-0-6) 2/3       

ดท.399 การเงินและบัญชี 3(3-0-6) 2/3       
ดท.335 การตลาดเชิงสรางสรรค 3(3-0-6) 2/3       
ดท.336 การบริหารเชิงกลยุทธ                                                 3(3-0-6) 2/3       

 



5.การบังคับใช 

การเปลี่ยนแปลงนี้ใหมีผลบังคับใชในภาคการศึกษาท่ี 2 ปการศึกษา 2568 เปนตนไป 
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