






การแกไขหรือเพ่ิมเติมรายละเอียดหลักสูตร 

ในประเด็นเล็กนอยท่ีไมกระทบโครงสรางและองคประกอบของหลักสูตร ระดับปริญญาตรี  

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชานวัตกรรมและการแปรรูปทางดิจิทัล  

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2566) 

 

1.  คณะ/สำนัก/สถาบัน  วิทยาลัยนวัตกรรม    

                                                                           

2.  ประเด็นในการปรับรายละเอียดหลักสูตร 

หมวดท่ี 4 โครงสรางหลักสูตร รายวิชา และหนวยกิต 

4.3.2.2 รายวิชาและขอกำหนดของหลักสูตร 

 

3.  เหตุผลในการขอแกไข 

 เพื่อเพิ่มรายวิชาในสวนวิชาศึกษาทั่วไปของหลักสูตร หมวดคณิตศาสตร วิทยาศาสตร และเทคโนโลยี 

เพ่ือใหมีความเหมาะสมกับการเตรียมพ้ืนฐานสำหรับหลักสูตรของวิทยาลัยนวัตกรรม 

 

4.  สาระสำคัญท่ีขอแกไข 

บรรจุรายวิชาใหมในสวนวิชาศึกษาทั่วไปของหลักสูตร หมวดคณิตศาสตร วิทยาศาสตร และเทคโนโลยี 

จำนวน 2 วิชา โดยมีแนวทางการปรับปรุงหลักสูตร ดังนี้ 
รายละเอียดเดมิ รายละเอียดใหม (ขอเปลีย่นแปลง) 

4.3 โครงสรางหลักสตูร รายวชิา และหนวยกิต 

     4.3.2  รายวิชาในหลักสูตร 

             4.3.2.2 รายวชิาและขอกำหนดของหลักสูตร 

             1)  วิชาศึกษาทั่วไป 

นักศึกษาทุกคนสามารถเลือกเรียนไดทุกรายวิชาในแตละหมวด 

โดยตองเลือกเรียนใหครบ 

ทั้ง 5 หมวด แตละหมวดจะเรียนกีว่ิชากไ็ด จำนวนรวมทั้งส้ิน 30 หนวยกิต 

ตามโครงสรางและองคประกอบของหลักสูตรวิชาศึกษาทั่วไปที่วิทยาลัย

กำหนด ดังนี้  

หมวดวชิา 

1) หมวดความเทาทันโลกและสังคม 

2) หมวดสุนทรียะและทักษะการส่ือสาร 

3) หมวดคณิตศาสตร วิทยาศาสตร และเทคโนโลย ี

4) หมวดสุขภาวะและทกัษะแหงอนาคต 

5) หมวดการบริการสังคมและการเรียนรูจากการปฏิบัติ 

รวม   30 หนวยกิต 

 

4.3 โครงสรางหลักสตูร รายวชิา และหนวยกิต 

     4.3.2  รายวิชาในหลักสูตร 

             4.3.2.2 รายวชิาและขอกำหนดของหลักสูตร 

             1)  วิชาศึกษาทั่วไป 

นักศึกษาทุกคนสามารถเลือกเรียนไดทุกรายวิชาในแตละหมวด 

โดยตองเลือกเรียนใหครบ 

ทั้ง 5 หมวด แตละหมวดจะเรียนกีว่ิชากไ็ด จำนวนรวมทั้งส้ิน 30 หนวยกิต 

ตามโครงสรางและองคประกอบของหลักสูตรวิชาศึกษาทั่วไปที่วิทยาลัยกำหนด 

ดังนี้  

หมวดวชิา 

1) หมวดความเทาทันโลกและสังคม 

2) หมวดสุนทรียะและทักษะการส่ือสาร 

3) หมวดคณิตศาสตร วิทยาศาสตร และเทคโนโลย ี

4) หมวดสุขภาวะและทกัษะแหงอนาคต 

5) หมวดการบริการสังคมและการเรียนรูจากการปฏิบัติ 

รวม   30 หนวยกิต 

 



รหัสวิชา ชื่อวิชา 
จำนวน

หนวยกิต 

3. หมวดคณิตศาสตร วทิยาศาสตร และเทคโนโลยี   

ดท.100 

DX100 

นวัตกรรมดิจิทัล 

Digital Innovation 

3(3-0-6) 

มธ.103 

TU103 

ชีวิตกับความยั่งยืน 

Life and Sustainability 

3(3-0-6) 

มธ.107 

TU107 

ทักษะดิจิทัลกบัการแกปญหา 

Digital Skill and Problem Solving 

3(3-0-6) 

มธ.155 

TU155 

สถิติพื้นฐาน 

Elementary Statistics 

3(3-0-6) 

มธ.156 

TU156 

การเขียนโปรแกรมเชิงวิทยาศาสตร

เบื้องตน 

Introduction to Scientific 

Programming 

3(3-0-6) 

รหัสวิชา ชื่อวิชา 
จำนวน

หนวยกิต 

3. หมวดคณิตศาสตร วทิยาศาสตร และเทคโนโลยี   

ดท.100 

DX100 

นวัตกรรมดิจิทัล 

Digital Innovation 

3(3-0-6) 

ดท.110 

DX110 

พื้นฐานการเขียนโปรแกรมสำหรับ

นวัตกรรม 

Fundamental of Programming for 

Innovation 

3(3-0-6) 

ดท.111 

DX111 

สถิติประยุกตสำหรับนวัตกรรม 

Applied Statistics for Innovation 

3(3-0-6) 

มธ.103 

TU103 

ชีวิตกับความยั่งยืน 

Life and Sustainability 

3(3-0-6) 

มธ.107 

TU107 

ทักษะดิจิทัลกบัการแกปญหา 

Digital Skill and Problem Solving 

3(3-0-6) 

มธ.155 

TU155 

สถิติพื้นฐาน 

Elementary Statistics 

3(3-0-6) 

มธ.156 

TU156 

การเขียนโปรแกรมเชิงวิทยาศาสตร

เบื้องตน 

Introduction to Scientific 

Programming 

3(3-0-6) 

ดท.110 พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมสำหรับนวัตกรรม 3(3-0-6) 

DX110 Fundamental of Programming for Innovation 

แนวคิดพ้ืนฐานและหลักการเขียนโปรแกรม รวมถึงตัวแปร ชนิดขอมูล อัลกอริทึมและการแกปญหา เขาใจ

วิธีแกปญหาอยางมีประสิทธิภาพโดยใชอัลกอริทึม สามารถเขียนโปรแกรมเพื่อแกไขปญหาดวยภาษาโปรแกรม

ระดับสูงเพ่ือนำไปประยุกตใชในกรณีศึกษาดานนวัตกรรม  

Basic concepts in statistics, descriptive statistics, basic probability concepts, probability 

distribution, sampling, estimation, and hypothesis testing for means, analysis of variance, correlation 

and linear regression analysis, non-parametric tests to apply with the case studies about innovation 

ดท.111 สถิติประยุกตสำหรับนวัตกรรม 3(3-0-6) 

DX111 Applied Statistics for Innovation  

แนวคิดพื้นฐานของสถิติ สถิติเชิงพรรณนา แนวคิดพื้นฐานของความนาจะเปน การแจกแจงความนาจะเปน การสุม

ตัวอยาง การประมาณคาและการทดสอบสมมติฐานเกี่ยวกับคาเฉลี่ย การวิเคราะหความแปรปรวน สหสัมพันธและ

การวิเคราะหสมการถดถอยเชิงเสนตรง การทดสอบดวยสถิติไมอิงพารามิเตอร เพ่ือนำไปประยุกตใชในกรณีศึกษาดาน

นวัตกรรม 



 Fundamental concepts and principles of programming including variables and data types, 

algorithms and problem solving, understanding how to solve problems efficiently using algorithms, 

writing the code to solve problems using high-level programming language to apply with the case 

studies about innovation 

 

5.  การบังคับใช  

การเปลี่ยนแปลงนีใ้หมีผลบังคับใชในปการศึกษา 2567 เปนตนไป 

 

6. การขอแกไข/เพ่ิมเติมรายละเอียดในหลักสูตร ไดผานความเห็นชอบจากคณะกรรมการประจําวิทยาลัยแลว 

ในการ ประชุมครั้งท่ี 5/2567 เม่ือวันท่ี 8 ตุลาคม 2567 
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